
Retouche photo du cheval
avec PixBuilder

1. Ouvrir la photo : Fichier puis sur Ouvrir, aller chercher la photo que vous voulez retoucher (ici
Cheval_original)

2. Retirer un peu de brouillard à cette photo : cliquer sur Couleurs puis sur Courbes...
3. Placer un point (A) au milieu de la courbe et un autre point (B) sur la partie gauche de la courbe.

La partie à gauche de A correspont aux zones foncées de la photo et la partie à droite aux zones
claires. Le point A permet de bloquer les zones claires. Déplacer le point B afin d’éclaircir les
zones foncées (à vous de trouver, en observant la photo, le meilleur endroit pour B en déplaçant
ce point).

4. On va éclaircir le cheval qui est encore bien foncé. Appuyer sur le bouton Masque (M) en bas à
droite. La photo devient rouge car le masque recouvre toute la photo. Le masque sert à cacher
les zones que l’on ne veut pas corriger.



5. Prendre  l’outil  Pinceau  (A)  à  gauche  en  haut.  Commencer  à  peindre  le  cheval.  Le  cheval
réapparaît. Si l’on sort du cheval, cliquer sur la flèche double (B) indiquant que l’on passe à la
couleur noire. En peignant on rattrape son erreur. Cliquer à nouveau sur la flèche double (B) pour
continuer à faire réaparaître le cheval. On peut changer la taille du pinceau pour être plus précis,
en cliquant à droite sur les cercles noirs (C) ou en déplaçant le curseur (D). Il faut zoumer sur les
zones pour mieux les peindre (touches Ctrl et +) ou dézoumer (Ctrl et -).

6. Quand vous avez fait apparaître tout le cheval. Cliquer sur bouton Masque (M). Le masque a
disparu,  il  reste  le  cheval  entouré  d’un  contour  en  pointillé,  car  c’est  lui  que  nous  avons
sélectionné.

7. Cliquer sur Couleurs puis sur Luminosité/Contraste. Chercher le bon réglage de Luminosité pour
éclaircir  le  cheval  tout  en gardant  un bon contraste.  Généralement  il  faut  mieux avoir  les 2
curseurs à peu près au même niveau. Cliquer sur OK. Il faut faire des essais pour trouver les
bons réglages.

8. On peu ensuite éclaircir les zones trop sombres du cheval avec la fonction Courbes. Cliquer sur
Couleurs puis cliquer sur Courbes... Puis placer un point sur la courbe et chercher le bon réglage
pour éclaircir les zones sombres puis cliquer sur OK.



9. Ensuite il reste à désélectionné le cheval, cliquer sur Sélection puis sur Désélectionné tout (ou 
touches Ctrl et D).

10. Il ne vous reste plus qu’à enregistre votre photo. Cliquer sur Fichier puis sur Enregistrer sous... et
taper un nouveau nom (par exemple Cheval_final).

A droite vous pouvez trouver toutes les étapes de votre travail, de la première à la dernière. Si 
quelque chose ne vous plaît pas vous pouvez reprendre à l’étape qui vous convient. Mais 
attention, dans ce cas les étapes suivantes votre nouveau départ, ne seront plus prises en 
contre.

Leçon sur PixBuilder.
Cordialement.

Jacky


